TARJETAS RETO 1

RETO 1

Ima%inad gue necesitamos que
una luz artificial se encienda y se
apague de modo automatico
dependiendo de la luz ambiental
natural. Seguro que se o0s
ocurren un montén de contextos
en que eso podria ser muy Util.
Solo tendremos la luz encendida
cuando sea necesario. Yamos a
programar __ nuestra _ tarjeta
micro:bit para que detecte los
cambios de luz ambiental. Mas
adelante podremos programar
que se encienda
automaticamente la luz de una
habitacién solo cuando haga
falta y la apague cuando no sea
necesario. Asi reduciremos el
consumo de electricidad.

PISTA 1

Si hay demasiada luz, entonces la
tarjeta debera...

Qué consideramos demasiada luz

Qué tipo de instruccion debemos
programar para que la tarjeta haga una
u otra cosa.

En este video se explica brevemente
como funciona un sensor de luz y cémo
MICROBIT puede comportarse como si
fuera uno.

www.bit.ly/cajamicrobitR1P1

EXPLICACION

En el siguiente enlace tienes el cédigo
completo de wuna de las posibles
soluciones para hacer que tu MICRO:BIT
se comporte como un sensor de luz,
pero recuerda que el reto no era
exactamente ese. Tienes que intentar
mejorarlo. No olvides rellenar tu diario
de aprendizaje.

www.bit.ly/cajamicrobitR1solucion

GONJETURA

Antes de empezar  a
rogramar nuestra tarjeta en
akecode vamos a estudiar

como es el razonamiento que

debe seguir la tarjeta para
hacer lo que queremos que

haﬁa.

Rellenad la siguiente ficha con
las partes de la tarea y las
relaciones ldgicas entre “esas
partes. Se trata de hacer una
conjetura o una especie de
hipotesis de lo que creemos
que debe ocurrir. Podéis
rellenar solo las casillas que
necesitéis y tachar las que no
0 incluir "'nuevas relaciones
usando flechas.

PISTA 2

Puedes usar estos bloques de
makecode para hacer la programacién,
pero la relacién entre ellos la tenéis que
encontrar en equipo.

www.bit.ly/cajamicrobitR1P2



https://makecode.microbit.org/
https://makecode.microbit.org/
https://makecode.microbit.org/

TARJETAS RETO 2

RETO0 2

¢Cudntas veces hemos tenido un
montén de pilas en casa y no
estabamos seguros de cuales
estaban gastadas y cuales no?
Vamos a programar nuestra
tarjeta micro:bit para que nos
diga si la pila esta gastada o noy
asi poder deshacernos de ella de
modo  sostenible en un
contenedor especifico o bien
seguir usandola.

En  realidad con nuestra
micro:bit solo podremos
comprobar pilas de menos de 3
voltios, es decir, AA y AAA que
son las mas usadas en casa.
Necesitaremos dos cables de
tipo cocodrilo.

PISTA 1

Si la medida es __ , entonces la
tarjeta deberd... (mostrar un icono,
una medida, hacer un sonido, etc.)
Qué consideramos como pila
gastada, es decir, qué medida es la
que indica gue estd gastada

Qué tipo de instruccion debemos
programar para que la tarjeta haga
una u otra cosa

Qué tipo de mensaje debe dar el
programa para que se entienda sin
dificultad el estado de la pila.

uoltage analog value
1V
12V
13V
14V
1.5V

EXPLICACION

En el siguiente enlace tienes el cédigo
completo de cémo hacer que tu
MICROBIT se comporte como un sensor
de luz, pero recuerda que el reto no era
exactamente ese. Tienes que intentar
mejorarlo. No olvides rellenar tu diario
de aprendizaje

www.bit.ly/cajamicrobitR2solucion

GONJETURA

Antes de empezar  a
rogramar nuestra tarjeta en
akecode vamos a estudiar

como es el razonamiento que

debe seguir la tarjeta para
hacer lo que queremos que

haﬁa.

Rellenad la siguiente ficha con
las partes de la tarea y las
relaciones ldgicas entre “esas
partes. Se trata de hacer una
conjetura o una especie de
hipotesis de lo que creemos
que debe ocurrir. Podéis
rellenar solo las casillas que
necesitéis y tachar las que no
0 incluir "'nuevas relaciones
usando flechas.

PISTA 2

Puedes usar estos bloques de
makecode para hacer la programacion,
pero la relacion entre ellos la tenéis que
encontrar en equipo. No es el Unico
modo

al presionarse el botén B v

www.bit.ly/cajamicrobitR2P2

SOLUGIONES

En estos videos hay soluciones
alternativas por si la que os propongo
os parece algo complicada

www.bit.ly/batterytestermicrobit



https://makecode.microbit.org/
https://makecode.microbit.org/
https://makecode.microbit.org/
https://makecode.microbit.org/
https://bit.ly/cajamicrobitR2solucion

TARJETAS RETO 3

RETO 3

¢A que seria divertido y util que
nuestra planta nos dijera cuando
necesita agua y cuando no?
Vamos a programar nuestra
tarjeta micro:bit para que mida
las necesidades de agua de
nuestra planta usando el sensor
de humedad. Asi podremos
ahorrar un montén de agua y la
planta siempre estara perfecta.

Necesitaremos, ademas de
nuestra micro:bit, dos cables
tipo "cocodrilo", dos clavos
metalicos... y una planta.

PISTA 1

Cémo podriamos medir la humedad
de un terreno

Por qué deducimos que la tierra
estd mas seca o mas himeda

Piensa en cables, clavos, etc.

Qué consideramos mucha o poca
humedad...

Si hay poca humedad, entonces la
tarjeta debera...

www.bit.ly/cajamicrobitR3P1

EXPLICACION

En el siguiente enlace tienes el cédigo
completo de cémo hacer que tu
MICROBIT se comporte como un sensor
de luz, pero recuerda que el reto no era
exactamente ese. Tienes que intentar
mejorarlo. No olvides rellenar tu diario
de aprendizaje

www.bit.ly/cajamicrobitR3solucion

GONJETURA

Antes de empezar a programar
nuestra tarjeta en Makecode
vamos a estudiar cémo es el
razonamiento que debe seguir la
tarjeta para hacer lo que
queremos que haga.
Rellenad la siguiente ficha con las
artes de la tarea y las relaciones
ogicas entre esas partes. ;Como
puede "saber" la tarjeta micro:bit
que la tierra estd mas seca o mas
himeda, si basicamente no hace
otra cosa que conducir la
electricidad?

PISTA 2

Puedes usar estos bloques de
makecode para hacer la programacién,
pero la relacién entre ellos la tenéis que
encontrar en equipo.

www.bit.ly/cajamicrobitR3P2



https://makecode.microbit.org/
https://makecode.microbit.org/
https://es.wikipedia.org/wiki/Cable_puente
https://makecode.microbit.org/
http://bit.ly/cajamicrobitR3P1
https://makecode.microbit.org/
https://makecode.microbit.org/

TARJETAS RETO 4

RETO 4

Seria muy Uutil que nuestro
sistema de
calefaccién/refrigeracion  para
una habitacién, por ejemplo,
funcionara de modo auténomo
encendiéndose y apagandose
cuando fuese necesario. Todavia
no podemos hacer eso, pero si
podemos programar la micro:bit
ara que nos informe de cuando
a temperatura de un lugar sube
0 baja y poder actuar en
consecuencia ¢Para qué mas
cosas podria  servir  esta
informacion?

PISTA 1

La tarjeta debe medir temperatura
segln la escala...

Si la temperatura es demasiado alta,
entonces la tarjeta debera...

Si la temperatura es demasiado
baja, entonces la tarjeta debera...
Qué consideramos alta o baja
temperatura

Lo que se considere una temperatura
mas o menos deseable puede debatirse
antes de programar ya que va depender
del contexto. En otras palabras, la
temperatura deseable de una oficina,
una aula o un hospital probablemente
son diferentes.

EXPLICACION

En el siguiente enlace tienes el cédigo
completo de cémo hacer que tu
MICROBIT se comporte como un
termémetro, pero recuerda que el reto
no era exactamente ese. Tienes que
intentar mejorarlo. No olvides rellenar
tu diario de aprendizaje

www.bit.ly/cajamicrobitR4solucion

GONJETURA

Antes de empezar  a
rogramar nuestra tarjeta en
akecode vamos a estudiar

como es el razonamiento que

debe seguir la tarjeta para
hacer lo que queremos que

haﬁa.

Rellenad la ficha con las
partes de la tarea y las
relaciones ldégicas entre esas
partes. Se trata de hacer una
conjetura o una especie de
hipotesis de lo que creemos
que debe ocurrir. Podéis
rellenar solo las casillas que
necesitéis y tachar las que no
0 incluir "'nuevas relaciones
usando flechas.

PISTA 2

e Puedes usar estos bloques para
hacer la programaciéon, pero la
relacion entre ellos la tenéis que
encontrar en equipo.

www.bit.ly/cajamicrobitR4P1



https://makecode.microbit.org/
https://makecode.microbit.org/

TARJETAS RETO S

RETO 5

Serfa muy practico tener un
medidor de exceso de ruido
ambiental. Podria usarse en una
clase, en un lugar donde el fuera
importante como una biblioteca
0 un hospital. Seguro que se nos
ocurren  un  montén  de
aplicaciones utiles de un sensor
de exceso de ruido. Vamos a
programar nuestra MICRO:BIT
para que detecte el exceso de
ruido y nos avise de algin modo
o ejecute alguna  accién
relacionada.

PISTA 1

Si hay demasiado ruido, entonces la
tarjeta debera...

Si el nivel de ruido es saludable,
entonces la tarjeta debera...

Qué consideramos demasiado ruido
o una cantidad de ruido aceptable

Lo que se considere un nivel de ruido
mas 0 menos deseable puede debatirse
antes de programar ya que va depender
del contexto. En otras palabras, el ruido
ambiental deseable de una bibioteca,
una aula o un hospital probablemente
son diferentes.

EXPLICACION

En el siguiente enlace tienes el cédigo
completo de cémo hacer que tu
MICROBIT se comporte como un sensor
de luz, pero recuerda que el reto no era
exactamente ese. Tienes que intentar
mejorarlo. No olvides rellenar tu diario
de aprendizaje

www.bit.ly/cajamicrobitR5solucion

GONJETURA

Antes de empezar  a
rogramar nuestra tarjeta en
akecode vamos a estudiar

como es el razonamiento que

debe seguir la tarjeta para
hacer lo que queremos que

haﬁa.

Rellenad la siguiente ficha con
las partes de la tarea y las
relaciones ldgicas entre “esas
partes. Se trata de hacer una
conjetura o una especie de
hipotesis de lo que creemos
que debe ocurrir. Podéis
rellenar solo las casillas que
necesitéis y tachar las que no
0 incluir "'nuevas relaciones
usando flechas.

PISTA 2

Puedes usar estos bloques de
makecode para hacer la programacién,
pero la relacién entre ellos la tenéis que
encontrar en equipo.

www.bit.ly/cajamicrobitR4P2



https://makecode.microbit.org/
https://makecode.microbit.org/
https://makecode.microbit.org/
https://makecode.microbit.org/
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C LA

Diario de Aprendizaje

Reto:

;Qué ideas o saberes han
sido los mas importantes de
este reto?

Algo que no sabifa...

Algo que todavia no he
entendido...

;Qué me ha costado mas?

;Qué me ha resultado mas
facil?

¢En qué he necesitado més
ayuda?

(Qué tal ha resultado el
trabajo en equipo?

(He alcanzado los objetivos
del proyecto? (;SI? ;No? ;A
medias?)

(Este reto tiene algo que ver
con mi vida o con el mundo
actual?

Sostenibilidad, salud y micro:bit de REACLM Servicio de Innovacién Educativa de JCCM se encuentra bajo una Licencia
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